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イベントの作り方
新井康平

Clusterでイベントを企画するには、公式サイ
トからイベントページを作成し、ワールド選
定・告知・運営
主な手順
• Cluster公式サイトにログイン後、右上の「＋」→「イベントを

ひらく」を選択し、イベント名、日時、概要、メイン画像、ス
タッフIDを入力

• 会場ワールドを選択（公式デフォルト、自作ワールド、または
イベント許可のクリエイターワールド）。自作ワールド使用時
は事前編集でイベント利用を許可設定。

• タグ追加後「公開」し、SNSやClusterイベント一覧で告知。
YouTube配信時はURL連携でコメント反映。

•ワールド準備のポイント
• ワールドクラフトで直感的に空間作成（テンプレート選択、オ

ブジェクト配置）。BlenderモデルをUnity+CCK経由でアップ
ロードし、花火などのインタラクティブアイテムを追加。

• 座席（Ridable Item）やスクリーン設置で参加体験向上。環境
設定（照明、Skybox）でテーマに合った雰囲気演出。

•運営と工夫
• 最大500人対応。スタッフ権限で参加管理、終了後レポート確

認で改善。 

• 過去経験を活かし、企画書でコンセプト・構成・スケジュール
を明確化。教育イベント向けにアバター/アイテム生成要素を
組み込むと効果的。 

Clusterで花火などのインタラクティブア
イテムを作る
• Unity + Cluster Creator Kit (CCK)を使ってパーティクルシス

テムを基にしたクラフトアイテムを作成し、アップロード 

• Unityで新規プロジェクトを作成し、CCKをインポート。
Hierarchyに空のGameObjectを作成し、名前を「Fireworks」
に変更。

• 子オブジェクトとして「Particle System」を追加。Shapeを
SphereやConeに設定、EmissionでBurst（爆発）モードを選択
し、Rate over Timeを0、BurstsでStart Lifetime 1-2秒、Start 
Speed 5-10に調整。

• RendererでMaterialを作成（青白系グラデーション）、Color 
over Lifetimeで色変化（黄色→赤→消滅）を設定。
AudioSourceで爆発音を追加。

インタラクティブ機能追加

• 親オブジェクトに「Item」コンポーネントを追加。
「Grabbable Item」で手に持てるように設定、または「Create 
Item Gimmick」でボタン連動発射。 

• タイマーやトリガーで複数発射：Scriptable Itemスクリプトで
OnInteractイベントにParticle.Play()を記述、ループ設定。

• プレハブ化後、「Cluster > クラフトアイテムアップロード」
でトークン認証しアップロード。ワールドクラフトで配置可能。

• パーティクル数は負荷を考慮（100-500粒）。Blenderで花火モ
デル作成→FBXインポートで本格化。 

• 公式Workshop動画（「花火を作ってみよう！」）で視覚確認
推奨。イベントで座席近くに配置すると没入感向上。

イベント会場
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レクチャーホール

• イベントで使えるデフォルト会場
• https://help.cluster.mu/hc/ja/articles/360040018792-

%E3%82%A4%E3%83%99%E3%83%B3%E3%83%88%E3%81%
A7%E4%BD%BF%E3%81%88%E3%82%8B%E3%83%87%E3%
83%95%E3%82%A9%E3%83%AB%E3%83%88%E4%BC%9A%E
5%A0%B4

• cluster のイベントで使えるデフォルト会場：レクチャーホー
ル：スタッフと一般参加者でスポーンポイント（入室時の出現
地点）が違う

• https://cluster.mu/w/6af391f9-6462-11ea-b28b-
0ef3638656a6

• 大きなスクリーンで、発表会や勉強会のようなイベント

カンファレンスルーム

• https://cluster.mu/w/6af6bf12-6462-11ea-b28b-
0ef3638656a6

参加者との距離も近く、中規模の発表会や勉強会のようなイベ
ント

• オフィス
• https://cluster.mu/w/6af3c9ac-6462-11ea-b28b-

0ef3638656a6

• こじんまりとした会場で、登壇者と距離感の近い会場です。会
議など

• ディープ・スペース
• https://cluster.mu/w/6af52843-6462-11ea-b28b-

0ef3638656a6

• レクチャーホールと似ていますが、より少人数に向いた会場で
す。薄暗くスクリーンに集中しやすい

• 和室
• https://cluster.mu/w/6af60dff-6462-11ea-b28b-

0ef3638656a6

• 時代劇のような景観の和室です。狭いので小規模な集まりに向
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• 水上コテージ
• https://cluster.mu/w/6af67fac-6462-11ea-b28b-

0ef3638656a6

• リゾート地のような環境で集まれる会場です。比較的小規模な
集まりに向

• ミニ・レクチャーホール
• https://cluster.mu/w/6af3e30a-6462-11ea-b28b-

0ef3638656a6

• 小規模な発表会や勉強会に向いています。色とりどりのカワイ
イ会場

1. イベントページを作成する
公式サイト上の「＋」を押して「イベントを
ひらく」というボタンを押す。

2. イベント情報を入力する

•限定公開はチェックを入れることでイベント一覧に表示されな
いイベントを作成：限定公開のイベントではイベントURLを共
有した相手以外はイベントに参加不可能

•イベント名はイベントのタイトルとなる名称を入力
•概要はイベント名の下に表示される短い文で、イベントの内容

を簡単に説明するための文章を指定
•タグは開催するイベントのジャンルやテーマなどを示す単語を

入力し、タグによる検索ができるように指定

• メイン画像はイベントページのトップやイベント一覧等に表示され
るサムネイル画像を指定：サイズに決まり(16：9となる画像
（1920x1080ピクセルなど）⇒サムネイルで表示される場合、画像
の左上と右上は半径48pxの角Rで切り取り

• スタッフ管理はイベントのスタッフを管理：ここにユーザーIDを指
定すると、特定の参加者にイベントの運営に必要な権限を付与（ス
タッフの権限について）

• イベント説明はイベントについての詳細な説明文を記載：説明文に
はMarkdown記法が使用可能⇒入力欄の左上のボタンから画像を貼
り付けることも可能

• 開場日時はイベントに入れるようになる日時を設定：イベント会場
は開場日時から4時間の間使用可能(参加者に余裕を持って参加して
もらうため、開催時間の30分～1時間前に設定)

•コメントの公開は会場内で参加者から入力されたコメントをイ
ベントページに表示するかどうかを指定

• Xハッシュタグはハッシュタグとなる単語を指定することで、
cluster内から画像をX（Twitter）にポストする際に指定した
ハッシュタグを自動で付与可能(ハッシュタグは複数指定可能)

• YouTubeライブURL設定はclusterのイベントをYouTubeで配
信する際、その配信URLを指定することでclusterの会場内にあ
るコメントボードにYouTubeのコメントを反映
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•会場選択はclusterのイベントを開催する会場を複数ある選択肢
の中から選ぶ：会場はcluster公式が用意したものかクリエイ
ターが使用を許可したものから選択可能⇒cluster公式の会場は、
会場によって形状や広さなどは異なるが、基本的にどの会場に
も画像やPDF、動画を投影可能なスクリーンや、コメントのや
り取りが可能なコメントボードが設置

•クラフトモードの利用を指定することで、イベント内にクラフ
トアイテムを設置可能※会場として指定するワールド側でもク
ラフトモードが許可されている必要がある

• 会場選択を選択すると次ページのウインドウが開き、イベント
会場にしたいワールドを選択可能：会場は自分が制作・アップ
ロードしたワールド、cluster公式が用意したものかクリエイ
ターが使用を許可したものから選択可能

• cluster公式の会場は、会場によって形状や広さなどは異なるが、
基本的にどの会場にも画像やPDF、動画を投影可能なスクリー
ンや、コメントのやり取りが可能なコメントボードが設置

•イベント終了後に案内するワールドでは、イベント終了時にお
すすめとして画面上に表示されるワールドを5つまで指定可
能：指定しない場合はランダムでワールドが表示

• 必要な情報を入力し終えたら、右上にある「作成して公開」と
いうボタン（限定公開の場合は「作成して限定公開」）を押す
ことでイベントを作成

3. イベントページを共有する

• イベントページを作成し終えたらそのURLをX（Twitter）など
のSNSで共有

• 限定公開が有効になっている場合、URLを知っている方のみイ
ベントに入室できるようになる：イベントが一般に公開されて
いる場合はイベント一覧ページに記載されるため、そこから入
室することも可能

• SNSへの共有はイベントページ内にある各SNSボタンから簡単
に行える

4. イベントページを編集

• イベントページ作成後もページを編集することが可能
• イベントページの右カラムにあるスタッフ向け機能から「イベ

ントを編集する」ボタンを押すと編集可能
• イベントページの編集では作成時と同じ項目が変更可能
• イベントの開催日時については開場時刻の30分前までは変更可

能(それを過ぎると変更不可能)
• 「使用楽曲管理」が登録可能：ここではJASRACやNexToneと

いった著作権管理団体が管理する楽曲の使用報告

5. ゲスト権限を付与

• スタッフ向け機能の中には「ゲスト権限の付与」という項目が
ある：ここでユーザーIDを追加することで指定した参加者にゲ
スト権限を与えることが可能

• ゲスト権限にはスタッフほどの権限はないが、一時的にマイク
を使用できるようにするなど、イベントのゲストとして一般参
加者をステージに上げる際などに使用できます。ゲスト権限の
付与はclusterアプリ内からも行うことが可能です。
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イベントとワールドの相違
ワールドイベント

25人
（25人を超えた場合、別のスペースが起動
しそちらに入場）

公開イベントは500人
限定公開イベントは50人

※表示される人数は下記
・公開イベントが最大100人
・限定公開イベントは最大50人
・スタッフやゲストは別カウント扱いで各20人ま
で

入れる人数

全員可（距離による音量の減衰あり）スタッフ・ゲスト（スタッフが設定すればゴース
ト以外の一般参加者も利用可能）マイク利用

全員可全員可カスタムアバター
（VRM）

ワールドによっては無い場合もある利用可スクリーン

ワールドによっては無い場合もある利用可コメントボード

常設
公開イベントは4時間まで
限定公開イベントは40分まで
（延⾧申請ができます）

利用時間

不可可限定公開
ギフト（投げ銭機能）が使用可その他

• スタッフと管理者権限/一般参加者とゲスト権限
• clusterではイベントに参加する立場によって利用できる機能を

分けています。
•スタッフ：運営者・出演者・登壇者などのイベントに関わるす

べての人
一般参加者：イベントの参加者、観客

•スタッフ
イベントページの編集およびイベント運用に必要なすべての権
限を持っています（表を参照）。スタッフは20名まで追加でき
ます。

• 管理者権限
スタッフの追加/削除および管理者権限の付与ができる権限です。
イベントを作成したユーザーは自動的に管理者権限が付与されます。
他のスタッフに付与することも可能です。

管理者権限の付与/剥奪はイベントの編集ページから操作できます。
※ただしイベントに最低１人の管理者が必要です。

一般参加者
イベントを楽しむための基本機能が利用できます。

• ゲスト権限
参加者にマイクで喋ってもらうなどの特別な機能が利用できる権限
です。
スタッフがゲスト権限を付与することで利用可能になります。

ゲスト権限の付与/剥奪はWebのイベントページか、アプリ内のユー
ザーリストから操作できます。

• clusterワールドでイベントを企画・運営するには、公式サイトから
イベントページを作成し、適切な会場ワールドを選定して告知・開
催する流れが基本です。 誰でも無料で始められ、最大500人規模の
イベントが可能で、公式デフォルト会場やクリエイター許可ワール
ドを利用できます。v-meguri+2 

• 企画・準備ステップ
• コンセプト決定: イベントテーマ（トーク、ライブ、コンテストな

ど）とターゲット、日程を決め、出演者・スタッフに依頼。タイム
テーブルや台本を作成。note+1 

• ワールド選択: 公式カンファレンスルームやイベントOKのクリエイ
ター作品から会場を選ぶ。クラフトモード許可でアイテム設置可能。
creator.cluster+2 

• 告知素材作成: メイン画像、概要説明、タグを準備。YouTube配信
時はURL設定でコメント反映。cluster+1 

• イベント作成手順
• cluster.mu にログインし、右上の「＋」→「イベントをひらく」を

クリック。v-meguri+2 
• イベント名、開場日時（必須）、概要、メイン画像、スタッフID

（ユーザーIDで登録）を入力。bluebirdofoz.hatenablog+1 
• 会場を選択（デフォルト/自作/許可ワールド）、終了後案内ワール

ド（最大5つ）を設定。creator.cluster+1 
• タグ追加後「公開」または「下書き保存」。開催30分前まで編集可

能。cluster+1 
• 運営・開催のポイント
• イベント中はスタッフ権限で参加者管理、コメントボード活用。終

了後レポート確認で改善。 告知はSNSやclusterイベント一覧で拡散、
収益化時はチケット販売を検討。 初心者は公式ヘルプやデフォルト
会場から始め、規模拡大時は自作ワールドを活用。youtube note+4 

イベント企画のレポート課題と最終成果
発表
• イベント企画：Clusterによるイベントを企画し、イベントの趣

旨、目的、イベントの投稿、フレンドの登録、イベントに対す
るコメントの収集及びその対応する。

• イベントは2026/01/21の5限に開催する。イベントには自信が
作成したワールドにおいて、他の受講生に参加してもらって実
施する。また、その際、自信が作成したアバター及びアイテム
を使用する。

• これらをレポートにまとめ、2026/01/28(試験日までに提出)す
る。


